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JEDNOTA NEROVNA SE JEDNOTVARNOST

1 KORINSKYM 12, 12-26 - JEDNOTA? JEDNOTVARNOST

Marie Medkova

Pomiicky: PC s barevnou tiskarnou, fot-
ka, ¢tvrtka, perofizek

Obsah: Patfit ke stejnému celku nezna-
mené byt stejny jako ostatni.

Pfiprava: Pfedem si pfiprav puzzle. Vy-
ber obrazek, nejlépe fotku ze spoleéné
akce. Bud' na fotku pfedem pfidej v gra-
fickém programu puzzle-dilky, vytiskni a
roziez perofizkem (Casové naro¢né) nebo
vytisténé foto jen roziez na libovolné dil-
ky. Pfed programem nékolik dilki z puz-
zle uber a schovej je v mistnosti.
Postup: Prectéte si pfislusny biblicky
text. Rekni tdastnik@im, e sis pFipravil
puzzle fotky, vysyp ho na stiil a vyzvi ke
skladani fotky. Az t¢astnici zjisti, Ze je
puzzle netiplny, nech je najit zbylé dilky
v mistnosti.

Otazky k textu: Jaké jsou role a funkce
udi? Jaké jsou riizné role a funkce ve
sboru? Na mladezi? Ve spole¢nosti? Za
které se stydime? Které upfednostriuje-
me? Pro¢?

Uvaha: Podivejte se na dilky obrazu, kte-
ry jste sloZili. Na jednom je kus obli¢eje.
Na dal$im obloha. Dva dilky obrazku ne-
jsou uplné stejné. Lisi se tvarem i obsa-
hem. KaZdy ma své misto a nelze nahra-
dit jingm. NemiZeme ani jeden vyhodit,
protoZe bychom obrézek uz nemohli kom-
pletné sloZit. Z jednotlivych dilki miize-
me tusit néco o celku. Ale smysl davaij,
az kdyz jsou vSechny na svém misté. Ztra-
ti-li se jeden, celek je netiplny. Pfecteny
text z epistoly nebo tohle puzzle je poku-
sem o obrazné vyjadreni, jak se toma s
lidmi v cirkvi. Kazdy ¢lovék vypada, cho-

vé se a mysli trochu jinak. Neni nakresle-
ny pres Sablonu ,kfestan.” Pravé takovy
trochu jiny neZ ostatni patii do skladac-
ky cirkve. Pravé svou jinakosti obohacu-
je ostatni kolem sebe a cirkev jako celek.
Svou existenci a odliSnym pohledem na
svét umoznuje diskuzi a promysleni uda-
losti kolem nés.

I my mame ve svém sboru nebo mladezi
riizné role a mista. Kazdy je v né¢em dob-
ry. Kazdy miize nécim pfispét. Jeden zpiva.
Dalsi umi vSechno spravit. Jiny nasloucha.
Dalsi vytvaii pohodovou atmosféru. Pravé
ta rozdilnost (v tom, co umime) umoziiu-
je vznik pfijemného prostiedi k byti. Né-
kdy se ndm miiZe zdat, Ze nékteré dilky
- néktefi lidé ndm zrovna cest nedélaji a
vlastné je nepotiebujeme. Pokud se tak
citim zrovna ja, mGzu tfeba i zavidét jiné-
mu, Ze hraje skvéle na kytaru, zatimco ja
akorat tak meju v kostele podlahu. Oboji
je ale potiebné a diilezZité. Stejné jako je
potiebné svou roli pro sebe objevit.

0 kazdé skupiné lidi s uréitymi z&jmy mi-
Zzeme mluvit jako o skladacce, jejiz dil-
ky do sebe zapadaji. KdyZ ale mluvime o
cirkvi, sboru a mladezi je tu jeden zasad-
ni rozdil. KdyZ se divdame na skladacku
ze vech kfestant méli bychom vidét ce-
lek - Krista. A Boha jako ramecek. Nejsme
dokonalymi vS§eumély bez vady. Ani kopi-
emi JeZiSe. To neznamend, Ze nam zbyva
jen padnout na zem a hofce nad sebou
plakat. Co by to bylo za puzzle, kdyby byl
kazdy dilek navlas stejny? Pravé diky na-
$i nedokonalosti se dostaneme k tizasné
véci. pokracovdni na str. 28

D



FIRMKURS
OBRAZY BOHA

Miriam Junova

Jeden kral nechal svolat Zebraky, ktefi byli
od narozeni slepi, a nabidl odménu tomu,
kdo z nich nejlépe popise slona. Prvni Zeb-
rék se dotkl slonovych nohou a fikal: slon je
podobny stromu. Druhy se dotkl jeho cho-
botu a fikal: slon je jako had. Jiny nahma-
tal ucho a rikal: Slon je jako palmovy list...
Zebréci se zadali hadat a krél se tomu
smal.

Pomiicky: Pro kazdého hrace 55 karti-
&ek s obrazy (charakteristikami) Boha +
4 prazdné karticky

Cil hry: Dnes budeme mluvit o tom, co je
Bah. Lidské mysleni je odkézéano na obra-
zy a pojmy, ptesto Bih je stale vétsi nez
tyto obrazy. Pokusime se najit nové ces-
ty ve vztahu k Bohu a formulovat vlastni
predstavy Boha.

Hra od H. Scherera dédva moznost uvédo-
mit si mnoZstvi obrazl Boha a hledat ty

nejddlezitéjsi.

Kazdy dostane onéch 55 karti¢ek s obrazy
nebo tituly pro Boha a &tyfi prézdné.
Seznadmi se s nimi.

1) Na &tyfi prazdné napiste svoje pred-
stavy o Bohu

2) Jste na cestg, nést tolik karti¢ek (pred-
stav) je tézké. Které byste dokazali odlo-
Zit bez §patného svédomi?

3) Potkate na cesté osobu, s kterou ma-
te na jednom &lunu preplout feku. Dohod-
néte se s jednou osobou na 20 stejnych
karti¢kach.

4) Na fece potkate dalsi ¢lun. Ve étyFech
se musite dohodnout na 15 karti¢kach.
5) Dostanete se na ostrdivek. Tam jsou dal-
§i dva ¢€luny. V osmi lidech se musite do-
hodnout na 10 karti¢kach.

6) Dostavate se k brehu. DokéZete se do-
hodnout se v§emi na 5 karti¢kach?

Co jste p¥itom zazili?

Co vés napadlo, pfekvapilo?

Popis hry: Bylo tézké se domlouvat, domluvit? m
Pan Pomocnik ‘VSemohouci Buh Abrahamuv Spasitel Svédomi
Pozorovatel Otec Ohen Cil Otazka mné Duch
Jahve Dobry pastyt Osvobozujici Zivot Svétlo Nejvyssi
Tviirce Odpusténi Smysl Né&znost Ochrance Milostivy
Cesta Blesk a hromobiti Laska Vzdaleny Matka Sila
Skala Skala Vicleny Hnévivy Pritel Jediny
Ja Trpelivy Pevny hrad Mofte Slovo Partner
STunce Blizky Odpoved Nejvyssi princip Ten docela Jiny Trestajici
Stésti Tajemstvi Kterému neuniknu Jezi§ Mrtvy Mrtvy
Svaty

pokracovdni ze str. 25

ProtoZe to jinak nejde, protoZe nas to obo-
hacuje: spolupracujeme. Vytvafime. Vy-
uzivame rozdilné schopnosti, dovednos-
ti a talenty, které méme. A tak pfispivdme
tim svym do velkého barevného obrazu zi-
vouci cirkve.

Modlitba: Pane, dékuju, Ze nejsme vsichni
stejni. Nemusime se prét o to, kdo je nej-
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lepsiv jediné véci, kterou umi vsichni. Di-
ky, Ze se miizeme dopliiovat, pomahat si a
utvéret spolecéné skladacku, kterou drzi§
pohromadé. Jsem jen nepatrny dilek a stej-
né do ni patiim. Nejsem nazbyt. Diky, Ze jsi
pro mé udélal misto. Diky, Ze nejsem zby-
tecny. Diky, Ze nejsem nahrada, ale vzdyc-
ky tu je pro mé dobré misto, prosim, poma-
hej mi to misto nachézet. Amen. m
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