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INSTANTNI

PROGRAM S PROZITKOVOU HROU

Pomticky: Bible

obsah: Co znamena véfit a spolehnout
se.

Postup: Na zacatku nechdme Gcastni-
ky prozit, co je to dvéra pomoci (1) hry
.Pad ddvéry” nebo jednodussiho ,, Kyva-
dla.” PFe¢teme biblicky oddil a sd&lime
ucastniklim, ze si vyzkousi na vlastni kd-
Zi, co je to divéra. Vysvétlime vybranou hru
a nechame ji prob&hnout. Za hrou nasle-
duje (2) reflexe, v niz Géastnici vyjadii své
pocity, které méli p¥i hie. Na reflexi nava-
zuje (3) dvaha.

ZD 11,1-2 - VERIT BOHU ZNAMENA... waric vedkovs
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1. Hry: , Pad divéry”: Davéru zakousejici
si vyleze na vyvysené misto, napf. stdl. Po-
zadu pada jako prkno (!) do rukou chytaji-
cich, kteff stoji ve dvou Fadach proti sobé&.
V padu by se méli vystfidat vsichni.
,Kyvadlo”: Ugastnici vytvofi trojice. Dva
stoji proti sobé s rukama pred télem a od-
razi toho, ktery stoji vprostied. Ten me-
zi nimi kmita jako kyvadlo. Prostfedni méa
mit zaviené oéi, ruce pred télem a t&lo ja-
ko prkno. Uprostted by se méli vystfidat
vsichni.

2. Reflexe: Jak jste se citili? Bal(a) ses, ze





